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Pegue o juiz

=

Como jogar
Ojuiz joga os dados primeiro.
Reveze-se para rolar.

A vilva deve pegar o juiz antes de chegar
ao centro do tabuleiro

ATIVIDADE 2 - TURMINHA DO GIRASSOL
PARABOLA DO JUIZ INIQUO

Recorte o dado abaixo, dobre a parte pontilhada e cole as abas por dentro.
Apds montado seu dado, recorte os personagens da vitva e do juiz para comegar o jogo.

Divirta-se!




